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Esto es un antes.

Seguro que siempre que piensas
en un yacimiento arqueolégico
tu mente viaja deprisa a ese lugar
denso en el que se construyen
los relatos, ese lugar llamado
historia. Ese lugar, desde donde
muchas veces el presente cons-
truye sus estructuras, esta hecho
de grandes verdades de yeso
y de piedra. Nunca se nos ocurre
imaginar un antes de agua, un
antes ficticio, un antes nuevo.
Andromedan Sad Girl (La chica tris-
te de Andrémeda) quiere habitar
ese antes, ese en el que la historia
construye su narracion, esa his-
toria que siempre nos alcanza,
la misma que siempre nos con-
vierte en relato; esa de toda la
vida. Pero este antes donde
este proyecto existe tiene truco;
es un antes ficticio en el que
Florence Peake y Tai Shani co-
laboran para crear un escenario
que se convierte en el primer
episodio de un relato més grande
llamado Absolute Beginners (Princi-
piantes). Es en esa ficcion, desde
donde ellas imaginan otra vida
inteligente, desde donde juegan
con el antes, y es precisamente
aqui, donde esta la magia.
Andromedan Sad Girl tiene su
origen en las investigaciones de
las dos artistas en torno a ciertas
estructuras que operan dentro
de los discursos feministas y
fue concebido y presentado por

*yrezodurs) Suneiqia pue JusWIPOqUId
joe1sqe jo Aypeanyd e $3s933ns yIom o)
‘Arreonioa spoued o) uo Sunjured a10joq
90BJINS [BJUOZLIOY dY) UO SAPOQ S IYI0
[oea punore Sumelp Ag -ozary/sunured
[Tem Y} 10J skq AY) )IAUAT 0} UOUIR)S
QAT ISTIIB QOUBD [IIM PO[IOM SBY aed]
‘oonjorad eourwojrad 1oy uo Suimeiqg

snaf jueyde[g oy pue
uonepuno 2100\ A1usy ay) wodj 1roddns
[euOnIppE YIM ‘puelSug [1OUN0)) SHY Aq
Surpuny orjqnd Suisn pajroddns pue anua))
sury Sursipy Aq pauorssruwod AjjeuiSLio

SuI[191S [[oMXEIN A UOIUTRIS AAT

‘Ued ZoPUBUI BIUOS ‘BINSUF BLINN
‘s9[[eA BINET ‘sedoiqe] eAg
SJUIUIITPAIMOUYIY

AV Se[eS
sjpnsiopny
1e3or,

Juing
OJUAAIIU]
Sunpdiy
oydeiSeq
JuLld

SYOBSNIA JIpN[
udisap orydoioy

19qBjpeN
uoINPosJ

BLIMY
Aydvioasnjy

A[BIJ OUAIO[] YIMm
UOI)BIOQR[[0 UI SUI[19)S [[oMXEIA
YovAIpUNOS

1193100 19qIeg BIeYy
A01p4n))

01U 01U
uoyanposd pup uotjpuIpL00))

L] 20UAIO[] % TUBYS TB]
1D peg uepawoIpuy




primera vez en Wysing Arts
Centre en 2017. Este proyecto
se amplia en CentroCentro
para presentar una instalacion
inmersiva que te invita a navegar
por un yacimiento arqueoldgico
imaginado por las dos artistas. El
fendmeno online de las Chicas
tristes (#sadgirls) es también
un punto crucial para entender
esta configuracion. Este feno-
meno que tiene su origen en la
cultura pop de los afios noventa
ha ido evolucionando hasta hoy
para ser reconvertido en viral
por la cultura online. La teoria
de la chica triste defiende que
la tristeza de la mujer puede ser
utilizada como una herramienta
politica y contestataria, la chica
triste decide mostrar sus emo-
ciones en publico o tal vez hacer
un post mostrando su vulnera-
bilidad. Estados de depresion,
tristeza o fragilidad abandonan
el campo de lo privado como una
forma de oponerse a los modos
en los que la cultura patriarcal
construye la feminidad, la inti-
midad y la subjetividad.

Es desde estos puntos de
partida desde donde las artistas
te invitan a imaginar una especie
de reliquia del futuro, una civili-
zacion sin tiempo y sin espacio
que se construye desde lo vulne-
rable y lo fragil, contradiciendo
asi la estética visual que siempre
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se utiliza para dar cuerpo al
discurso historico. Andromedan
Sad Girl no abandona esa idea
de representar desde lo épico,
sin embargo, lo que ves ante tus
ojos es una épica fragil, gestual,
una épica sin héroes, en la que
los cuerpos y sus rastros son
protagonistas. Por ejemplo, en el
mural que ocupa la sala central
de la instalacion Florence Peake
colabora con la artista y baila-
rina Eve Stainton para realizar
un friso, uno de esos frisos que
normalmente puedes ver en mu-
seos nacionales o grandes tem-
plos y que narran con iméagenes
los mitos fundacionales de una
nacion o cultura. En este friso
lo que ves son los vestigios de
unos gestos y unos cuerpos que
se entrelazan y que nacen de
una accion performativa lleva-
da a cabo por Peake y Stainton
en la que la una dibuja el con-
torno del cuerpo de la otra
sobre los paneles de madera del
friso cuando estan en posicion
horizontal, justo antes de ser
colgados y pintados por Peake.
La fundacidn de la civilizacion
Andrémeda se cuenta con cuer-
pos colectivos que se comunican
usando la tierra como material
de difusion y el gesto como ex-
presion para inventar una épica
delicada no hecha para perdu-
rar; una historia de barro que se
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narra a la vez que se moldea. Las
texturas son blandas y la monu-
mentalidad que identifica a esta
civilizacion carece deliberada-
mente de acabados impolutos,
de lineas puras, de género o de
estructura.

Posiblemente otros elemen-
tos llamaran tu atencion cuando
intentes imaginar la vida de esta
civilizacion. Te recomiendo que
te sientes en el banco cerca del
friso y trates de imaginar a esta
civilizacion vulnerable a través
de los objetos que nos quedan
de ella. El altar central y las
esculturas colgantes creadas
por Tai Shani invitan a fabular
con una mitologia misteriosa,
pre-simbolica y sin una funcién
clara, como una especie de pan-
teon en el que ni los dioses ni
sus historias existen. Los ojos
llorosos de una chica triste se
asoman a través de una de las
esculturas colgantes, tal vez un
monumento a la fragilidad, a la
radicalidad que supone el mos-
trarse vulnerable. En el centro
una especie de altar en el que las
formas se diluyen contintia ima-
ginando los sistemas simbolicos
de una galaxia extraterrestre,
repensando que es lo sagrado
para una vida inteligente que
existe en la ficcién y que, por
tanto, nos permite prescindir de
los andamios que construyen
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nuestra existencia y usar la
imaginacion y la fantasia como
herramientas capaces de revolu-
cionar lo establecido. Estas for-
mas de comunicacion se alejan
de la gramatica y de la sintaxis
que ordena nuestra realidad,
estan més alla de nuestro len-
guaje y eso es algo que puedes
escuchar a través de los sonidos
polifénicos que contaminan esta
exposicion creados por Maxwell
Sterling con la voz de Florence
Peake, sonidos que no llegan a
ser palabra pero que funcionan
como espacios de correspon-
dencia entre sujetos.
(Recuerdas la cabeza de
ceramica de la entrada? Proba-
blemente ha llamado tu atencion
y volvera a hacerlo a la salida,
ambas cabezas actiian como una
especie de guardianes de esta
cueva galactica y dan paso a dos
areas de acceso/salida que han
sido creadas por primera vez
para esta exposicion. Ambas se
entienden como lugares de tran-
sicion cognitiva para el espacio
central, un lugar que quiere
comunicarse contigo a través
de diferentes formas de percep-
cion, con otros signos. Tras estas
cabezas guardianas un espacio
con aspecto de gruta angosta
se presenta como ese lugar que
necesitas cruzar para llegar al co-
razén de un templo imaginario.
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El ambiente nebuloso se refuerza
gracias a las esculturas de humo
tomadas de la pieza performativa
Apparition Apparition de Peake
y Stainton. Dentro de esta nebu-
losa aparece una criatura marina
creada por Florence Peake, una
criatura de cerdmica hecha de
muchos miembros que esta en-
tre lo animal y lo humano, que
serpentea entre las dos salas
sin llegar a acceder al centro.
Dos puertas monumentales mo-
dificadas por Tai Shani para esta
exposicion se confunden con la
bruma y dan idea de lo que esta
por venir y de lo que dejas atras.
Ambas son perfecto ejemplo de
la arquitectura fantéstica de
Andrémeda con formas orgéni-
cas y curvilineas, con luces de
colores y texturas que crean una
monumentalidad que se aleja
del mérmol frio, que es suave,
quiere ser acariciada.

La experiencia sensorial
es la clave de este viaje en el
que Florence Peake, Tai Shani
y sus colaboradores te invitan
a navegar una nueva forma de
entender el relato histérico, en
el que tu eres el encargado de
pensar con cuidado los hechos
que contribuyen a construir una
narracion. El discurso historico
normalmente cerrado y apunta-
lado de anécdotas y personajes se
vuelve aqui bastardo y maleable,

UOTIBSIIAID SIY} SOUIUIPI 18y} A}
-[[BIUWINUOW 31} PUB ‘}JOS e
saIn1xd) Ay [ ‘padeys Juraq s1 1
1B} QW) dWeS ) B pIjelIeu
st yey) Ae[d jo A10)s ® f)se] 0}
opeuw jou st ey} o1do aed1ap B
JUQAUT 0} YIIYM 3IM uoIssardxo
ue Se 2IN1sa3 pue ‘uonBUIWAS
-SIp JO [BLIdJBW B SB [1IBd JuIsn
J9U10 OB M 9)JBOIUNWWOD
1B} SAIPOQ AIIO[[0D YTnoIy}
PIO} ST UOIBSI[IAID UBPIWOIPUY
3} JO uonepuUNOJ Y "Med Aq
paiured pue Suny are A3y) 210J
-9q isnl ‘uonisod [piuoziioy e
ur paoe[d aie Aoy} uaym 9zoLy
a3 Jo sjoued uapoom ) uo 1)
-Je[ 9y} Jo Apoq ay3 jo aul[Ino
AU} SMBIP JOWLIOJ Y] YOIyMm Ul
‘uojurelS pue aead Aq IO paLLILd
uonoe aAnew.Io0j1ad v woly 3ur
-JRUISLIO ‘QUIM]IdIUI JBY} SAIPOq
puE SaIN)saF JO SUIBWAI Y} I
99S NOK JBYM “9Z3L1J SIY) U] 21N}
-[Nd ® 10 UONRU B JO SYIAW Uonep
-UNoj Y} djeLIBU SIFRWI ISOYM
‘sojdwo) 1B2I3 10 swnasnw [e
-UOIJBU UI 935 AJ[RULIOU UBD NOK
S9Z9L1J ASOY) JO UO ‘QZALY B e
-910 0] UOJUIR]S AT JOOUBD UM
$91BIOQR[[0D MBI OUIO[,] ‘Uon
-B[[BISUI 9} JO WOOI [BIIUD A}
sardnooo 1eyy Sunured [eanw oy
ur ‘ojdwexa 10, "sI9jorIeYd Urew
aU) aIe puIydq ABI[ A3y} SadBI)
A} puB SAIPOQ YIIYM UI ‘S901Y
moyym orde ue ‘ords jo adAKy
[eIn1sag ‘9[ideyy B SI nOA 310J9q

capaz de imaginar otros mun-
dos. Esta vulnerabilidad que
toma inspiracion de la teoria de
la chica triste se vuelve radical
y politica en el momento en el
que te invita sentarte y sentir
con esta instalacion inmersiva y
pausada carente de hechos, pero
llena de sensaciones. Ese antes
de piedra en el que toda historia
se construye se vuelve blando
en Andromedan Sad Girl (La chica
triste de Andromeda) y te invita a
que lo hagas tuyo, a que viajes
con ¢l a otros lugares galacticos
y fantasticos en los que decidir
una estructura o jerarquia queda
en tus manos o en los que sim-
plemente puedes estar sin tomar
posicion. Una arqueologia fan-
tastica que te invita a pensar
hacia todas las direcciones, con
la ficcidbn como un arma para
construir historias de libertad.
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Andromedan Sad Girl
Tai Shani & Florence Peake

Coordinacion y produccion
CentroCentro

Comisario
Rafa Barber Cortell

Banda Sonora
Maxwell Sterling en colaboracion
con Florence Peake

Montaje
Arteria

Produccion
Madfaber

Diserio grdfico
Judit Musachs

Imprenta
Palgraphic

Tluminacion
Intervento

Pintura
Togar

Montaje audiovisual
Salas AV

Agradecimientos

Eva Fabregas, Laura Vallés,

Nuria Enguita, Sonia Ferndndez Pan,
Eve Stainton y Maxwell Sterling

Este proyecto que se expande para Centro-
Centro fue originalmente encargado por
Wysing Arts Centre con el apoyo del Arts
Council England, Henry Moore Foundation
y The Elephant Trust.

Florence Peake ha colaborado para este pro-
yecto con la artista y bailarina Eve Stainton
en la creacion de la base de las pinturas
que ocupan la sala central de la exposicion.
Las dos artistas han realizado una accién
performativa en los paneles del muro cuando
todavia estan en posicién horizontal justo
antes de ser colgados y pintados por Peake
dibujando los contornos de sus cuerpos.
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